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Sprachliche Bildung mit Medien gestalten

Das Projekt Kita Dialogital befindet sich in Tragerschaft des Vereins zur Férderung von Spra-
che und Kommunikation in Bildung, Pravention und Rehabilitation e.V. und wird mitfinanziert
durch Steuermittel auf der Grundlage des vom Sachsischen Landtag beschlossenen Haushal-
tes.

Wir unterstitzen padagogische Fachkrdfte im Bereich der Medienbildung und zeigen Wege
auf, wie digitale und analoge Medien insbesondere fiir die sprachliche Férderung im Elemen-
tarbereich eingesetzt werden kdnnen.

Welche Unterstiitzungsmallnahmen bieten wir an?

» Fortbildungen fiir pddagogische Fachkrafte

» Technik-Ausleihe vor und nach den Veranstaltungen

» Begleitung von Elternabenden zum Thema digitale Medien

» Entwicklung von digitalen Lernwerkstétten zur kreativen Erprobung digitaler und

analoger Medien im Bildungsbereich Sprache

Weitere Informationen zum Projekt und wie Sie uns kontaktieren konnen finden Sie unter

www.kita-dialogital.de



http://www.kita-dialogital.de/
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Vorbemerkungen

Digitale Medien wie Tablet, Smartphone und Co. gehoren langst zur Lebenswelt vieler Kinder.
Das vom CD-Player abgespielte Lied oder Horspiel zum Einschlafen, die Fotos auf dem Smart-
phone der Eltern oder die Kinderserie auf dem Tablet — all dies ist aus dem Alltag der meisten
Familien nicht mehr wegzudenken. Auch weil Eltern Gerate wie das Smartphone oftmals den
ganzen Tag Uber nutzen, erkennen Kinder schon in den ersten Lebensjahren den hohen Stel-
lenwert, den Erwachsene digitalen Medien zukommen lassen. Natdrlich fihrt dies auch zu ei-
ner hohen Anziehungskraft auf Kinder.

Doch wie kann dieser Entwicklung in der Kita begegnet werden und welche digitalen Werk-
zeuge eignen sich zur Nutzung in der friihen Bildung? Analoge Medien wie Biicher sind hierbei
schon lange ein fester Bestandteil, sei es bei der Sprachférderung oder zur Vermittlung von
Inhalten. Der Einbezug von digitalen Medien mag vielen Fachkrédften und auch Eltern tGberflis-
sig vorkommen, da diese im haduslichen Umfeld der Kinder schon eine grolRe Rolle spielen. Ein
kritischer Blick auf verschiedene Nutzungsmoglichkeiten sowie sinnvolle, produktive Medien-
arbeit ist jedoch unerlasslich, um Kinder von Anfang an bei der Entwicklung zu miindigen und
medienkompetenten Nutzer:innen zu begleiten.

Ebenso werden digitale Werkzeuge seit Beginn der Corona-Pandemie stark nachgefragt. Sei
es die Frage, wie Eltern und Kolleg:innen schnell und unkompliziert iber MalRnahmen infor-
miert werden kénnen oder die Uberlegung, wie mit den Kindern wihrend der Kita-SchlieRun-
gen Kontakt gehalten werden kann — digitale Losungen konnen hier Kommunikations- und
Informationswege erleichtern.

Die vorliegende Handreichung soll IThnen als padagogische Fachkraft, Kita-Leitung oder Fach-
berater:in Wege aufzeigen, wie digitale Medien in der friihen Bildung sinnvoll fiir die Sprach-
forderung sowie andere Bildungsbereiche, als auch wahrend der SchlieRung der Einrichtungen
eingesetzt werden kénnen.
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1. Medienbildung in der Elementarpadagogik

1.1 Digitale Kita — warum?

Stellen Sie sich vor — wie wird unsere Welt
in 20, 50 oder 100 Jahren aussehen? Wel-
che neuen Technologien und Errungen-
schaften werden bis dahin Einzug in unse-
ren Alltag gehalten haben?

Vor rund 250 Jahren warnten Padagogen
vor den Gefahren des Buches: es fiihre zu
einer passiven Nutzung und Realitatsflucht
(Campe, 1785). Die gleiche medienkritische
Haltung zeigte sich bei der Verbreitung der
Kinos Anfang der 1920er Jahre sowie spa-
ter beim Aufkommen von Radios, Comics
und Fernsehern (Neuf, 2012).

In der Auseinandersetzung mit padagogi-
schen Konzepten, Lerninhalten und Werk-
zeugen, die zur Férderung der kindlichen

Entwicklung genutzt werden, sollte stets
das Wesentliche im Blick behalten werden:
padagogische Fachkrafte, Lehrkrafte und
andere Akteure innerhalb der Bildung ha-
ben die Aufgabe, Kinder und Jugendliche
auf die Zukunft vorzubereiten. Schon in der
friihen Bildung wird der Grundstein fir die
Entwicklung einer miindigen und selbstbe-
stimmten Personlichkeit der Kinder gelegt.
Werden digitale Medien in der Kita voll-
standig ausgeblendet, bleibt nicht nur ein
wesentlicher Teil der kindlichen Lebens-
welt unbeachtet, es verhindert auch das Er-
lernen eines kompetenten Umgangs mit
ihnen. Alle beteiligten Akteure kdnnen in
der Kita durch den gezielten Einsatz und
Mix aus analogen und digitalen Medien
profitieren:

*Medienkompetenz
eChancengerechtigkeit
eMehrsprachigkeit

eForderung verschiedener
Bildungsbereiche (z.B.
Sprache)

oSelbsttatigkeit & Kreativitat

eArbeitserleicherung bei
Beobachtung und
Dokumentation (z.B.
digitales Portfolio)

eKooperation mit
Kolleg:innen und Eltern Medien
Uber digitale Tools

eKooperation und
Informationsaustausch mit
pad. Fachkraften

eAnregungen fiir eigenen
familiaren Umgang mit

Abb. 1: Akteure in der Kita
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Das Kind als Akteur in der Medienbildung

Die Forderung der Medienkompetenz ist
schon in der frihen Bildung ein entschei-
dender Faktor, um Kinder zum einen zu ei-
ner produktiven, kreativen Mediennutzung
zu motivieren, zum anderen um sie stark zu
machen gegenliber moéglichen Risiken, die
von digitalen Medien ausgehen. Ebenso
verfligt der Bildungsraum Kita tGber das Po-
tential, allen Kindern gleichermalen einen
geeigneten Umgang mit verschiedenen
Medien zu ermoglichen, unabhéngig von
der familidren Medienausstattung und -er-
ziehung durch das Elternhaus. Nur so kann
Chancengerechtigkeit schrittweise erreicht
und Kinder gleichermaBen auf digitale Her-
ausforderungen in Schul- und Berufsleben
vorbereitet werden. Durch den hohen Reiz,
den digitale Medien auf Kinder austben,
bieten sie zahlreiche Sprachanldsse im Kita-
Alltag. Interaktive Spiel- und Lernformen
kénnen somit genutzt werden, um Sprache
vielfaltig zu fordern.

Auch flir den Umgang mit Mehrsprachig-
keit innerhalb der Einrichtung kann der Ein-
bezug digitaler Medien Vorteile bieten.
Verschiedene Internetseiten und Apps bie-
ten eine Vielzahl an Geschichten und Lie-
dern, die in verschiedenen Sprachen abge-
spielt werden kénnen. Zahlreiche Uberset-
zungs-Apps bieten die Moglichkeit, Sprach-
barrieren in Elterngesprachen abzubauen
und Kommunikation erleichtern.

Padagogische Fachkrafte

Nicht nur Kinder kbnnen im Umgang mit di-
gitalen Medien neue Anwendungen ken-
nen- und nutzen lernen. Auch padagogi-
sche Fachkrafte kénnen Tablets und an-
dere Gerate zu Dokumentationszwecken,
flir Notizen oder zur Erstellung und Bear-
beitung digitaler Portfolios verwenden.

Ebenso lassen sich durch gemeinsame digi-
tale Kalender, Terminfindungstools und
verschiedene Kita-Apps Organisations-
strukturen innerhalb der Einrichtung ver-
einfachen.

Eltern

Auch auf Ebene der Eltern kénnen ver-
schiedene Prozesse angeregt oder verein-
facht werden: Mit Hilfe von Kita-Apps, digi-
talen Portfolios, dem digitalen Teilen von
Fotos und Videos und vielen weiteren An-
wendungen konnen Eltern informiert und
in den Kita Alltag mitgenommen werden.
Ein Kurzfilm Gber den letzten Ausflug in den
Zoo, welcher mit den Kindern gemeinsam
vorbereitet, geschnitten und zum nachsten
Elternabend gezeigt wird, gibt Eltern kon-
krete Einblicke in den Tagesablauf ihres
Kindes. Ebenso kann im Rahmen von El-
ternabenden oder Thementagen mit Eltern
Uber den Umgang mit digitalen Medien in-
nerhalb der Familie ins Gesprach gekom-
men werden.
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1.2 Digitale Medien im Bildungsplan

Durch den Beschluss der Jugend- und Kul-
tusministerkonferenz im Jahr 2004 wurde
die Forderung der Medienkompetenz in
den gemeinsamen Rahmen der Lander fur
friihe Bildung in Kindertageseinrichtungen
(JMK, 2004; KMK, 2004) aufgenommen. Zu-
sammengefasst mit der musischen Bildung
stellt die Medienbildung und somit der ak-
tive Umgang der Kinder mit Medien einen
Bildungsauftrag in Kindertageseinrichtun-
gen dar. Die Medienkompetenz der Kinder
soll durch die Fahigkeit, Medien kreativ
und sinnvoll zu nutzen sowie eigene Werke
zu produzieren in Einrichtungen der frihen
Bildung gefordert und begleitet werden
(ebd.).

Innerhalb des Sachsischen Bildungsplans ist
das Thema Medienbildung im Bildungsbe-
reich der Kommunikativen Bildung angesie-
delt. Hier wird darauf hingewiesen, dass

Schrift- und Mediengebrauch

selbstverstandliche Bestandteile des All-
tagslebens und der Kultur des Aufwachsens
von Kindern darstellen. Medienbezogene
Fahigkeiten und Kenntnisse sind in Form
von Medienprojekten oder aktiver Medien-
arbeit zu fordern, wobei pddagogische
Fachkrafte eine begleitende und unterstit-
zende Rolle einnehmen sollten (SMK,
2011). Fir die Zukunft ware die Veranke-
rung der Medienbildung im Bildungsplan
als Querschnittsaufgabe, welche eine Viel-
zahl anderer Bildungsbereiche direkt oder
indirekt tangiert denkbar und sinnvoll. Fol-
gende grundlegende Handlungsempfeh-
lungen des Bildungsplans lassen sich bei ge-
nauerer Betrachtung auch mit und durch
den Einsatz analoger und digitaler Medien
umsetzen und sollen innerhalb dieser
Handreichung Beachtung finden:

Ausziige aus dem Sachsischen Bildungsplan

,Jedes Kind sollte sich mindestens einmal am Tag als Kénner erleben.” (svk, 2011, s. 25)

-> Medienkompetenz (s. Kap. 2.3): Was ist Medienkompetenz und
warum ist diese fiir Kinder heutzutage besonders wichtig?

... [die] Einbeziehung von Elementen spielerischen Lernens, Gestaltungsprinzip »entdeckendes
und ganzheitliches Lernen«, Férderung der Wahrnehmungsféhigkeit [...]. “ (sMmk, 2011, s. 25)

,Die Lebenswelt von Mddchen und Jungen und die Erfahrungen, die sie darin machen, sind prd-
gend fiir das jeweilige Selbstbild. In einer sensiblen Reaktion auf die veréinderten Bedingungen des
Aufwachsens liegt die besondere Verantwortung von pddagogischen Fachkrdften.” (smk, 2011, s. 23)

=>» Ideen und Impulse fiir die Praxis (s. Kap. 5): Wie kénnen Medien
in der Kita sinnvoll zur Forderung eingesetzt werden?
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1.3 Landesstrategie ,,Medienbildung in Sachsen” (MESA)

Die Landesstrategie "Medienbildung in Sachsen" (MESA) der Sachsischen Staatsregierung
nimmt den auBerschulischen Bereich der sdachsischen Medienbildung in den Blick, in welchen
auch die frihkindliche Bildung fallt. Sie richtet sich an staatliche Stellen, Entscheidungstrager,
padagogische Fachkrafte, Kommunen, Trager, Vereine sowie sonstige Akteur:innen der Medi-
enbildung. Sie hat zum Ziel, Bildungseinrichtungen hinsichtlich der Medienbildung zu unter-
stitzen und somit den Aufbau von Medienkompetenz zu fordern. Fir den friihkindlichen Be-
reich wurden, ebenso wie fiir alle anderen auRerschulischen Bereiche, Ziele und MalRnahmen
beschrieben, wie Kinder zu einem , entwicklungsgemal kompetenten Umgang mit Medien”
befahigt werden kénnen (SMK, 2019, S.20).

Die Landesstrategie (MESA) kann unter https://publikationen.sachsen.de/bdb/artikel/34222
kostenfrei abgerufen und als PDF heruntergeladen werden.

L.

Sie berat die sachsische Bevolkerung und macht wichtige Informationen im Be-

Die Koordinierungsstelle Medienbildung

KS M (KSM) verfolgt das Ziel, medienpadagogische

Koordinierungsstelle Angebote in Sachsen sichtbar zu machen und
Medienbildung

. die Vernetzung aulRerschulischer Akteure der
Freistaat Sachsen

Medienbildung zu unterstiitzen.

reich Medienbildung transparent. Somit soll die Medienkompetenzforderung der
Bevoélkerung Sachsens unterstiitzt und weiterentwickelt werden.

Die KSM zeigt neben Beispielen guter Praxis fir die Zielgruppen Kinder und Ju-
gendliche, Erwachsene und Eltern sowie Padagogische Fachkrafte und Eltern ge-
eignete regionale und liberregionale Projekte auf, informiert Gber Veranstaltun-
gen, Fordermdglichkeiten sowie Vernetzungsmaoglichkeiten.

https://www.medienbildung.sachsen.de/koordinierungsstelle-medienbildung-
3972.html

Mit Hilfe einer Referentenkarte kénnen medienpadagogische Angebote in Sach-
sen einfach und schnell gefunden werden.

https://www.medienbildung.sachsen.de/referentenkarte-4686.html
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2. Begrifflichkeiten

2.1 Medien

Der Begriff ,,medium“ (lat.) bedeutet so viel
wie die ,Mitte” oder ,Vermittelndes”
(Faulstich, 1998, S.21). Ein Medium be-
schreibt innerhalb der Kommunikation also
ein vermittelndes Element, welches aus
Zeichen, Sprache oder Symbolen bestehen
kann. Durch dieses Medium kann eine Bot-
schaft von einer zur nachsten Person trans-
portiert werden (Purer, 2014, S.68ff). Hier-
bei kdonnen sowohl Tragermedien (Gerate
wie PCs, Smartphones etc.) als auch Medi-
eninhalte (Zeitungsartikel, Buchtexte etc.)
als Medien verstanden werden. Ein weitge-
fasster Medienbegriff, wie er sich fiir den
Elementarbereich anbietet, erfasst auller-
dem sprachliche AuRerungen, Mimik und
Gestik als Medium. So gesehen kommen
Medien also innerhalb jeder Fachkraft-
Kind-Interaktion zum Einsatz (Lepold & Ull-
mann, 2017). Besonders bei der Betrach-
tung des Bildungsbereiches Sprache und
Kommunikation ist die Auseinanderset-
zung mit Medien aller Art demnach uner-
lasslich.

2.2 Analoge und digitale Medien

Das Hauptmerkmal analoger Medien ist,
dass Sie nurin eine Richtung funktionieren:
Sie reagieren nicht auf die Person, die Sie
nutzt. Sie kdnnen angesehen (Buch, Zeit-
schrift, Plakat), an- und ausgeschaltet
(VHS- oder Audio-Kassette, CD, Schall-
platte) oder angehalten werden.

Digitale Medien hingegen reagieren auf
den/die jeweilige/n Nutzer:in - mittels Tab-
lets oder PCs mit Internetzugang, Smart-
phones und anderen digitalen Gerdten
kénnen wir mit Anderen in Austausch tre-
ten. Auch die Interaktion zwischen Medium
und Mensch ist hierbei moglich (z.B. bei di-
gitalen Haushaltsgerdaten wie der Wasch-
maschine, digitalen Hausanlagen oder digi-
talen Spielzeugen).

Durch die vielfaltigen Funktionen digitaler
Medien, wie z.B. der Berechnung, Speiche-
rung, Verarbeitung, Verteilung und Darstel-
lung von Inhalten, werden verschiedene
Formen der Kommunikation und Nutzung
moglich. Aus dieser Vielfalt entsteht jedoch
ebenso eine Verantwortung, digitale Me-
dien als Werkzeuge zu begreifen, die so-
wohl positive als auch negative Auswirkun-
gen speziell auf die kindliche Entwicklung
haben konnen. Ein verantwortungsvoller
Umgang mit digitalen Medien und die Be-
gleitung durch Erwachsene steht demnach
vor allem im padagogischen Bereich an
oberster Stelle.

Haufig werden auch die Begriffe neue
und alte Medien gebraucht. Diese sind je-
doch einem stetigen Wandel unterzogen:
Was heute ein altes Medium ist (z.B. Radio)
war vor einiger Zeit noch ein neues Me-
dium. Aus diesem Grund bietet sich die Ein-
teilung in analoge und digitale Medien an.

Handreichung Kita digital | 8



2.3 Medienkompetenz

Der Begriff der Medienkompetenz wurde
in den 1970er Jahre von dem Erziehungs-
wissenschaftler und Medienpadagogen
Dieter Baacke gepragt. Er unterteilt den Be-
griff in vier zentrale Dimensionen (Baacke,
1996):

Die Medienkritik, also die Fahigkeit selbst-
standig zu entscheiden, welches Medium
woflir geeignet ist oder wie Medieninhalte
ethisch bewertet werden kénnen, wird von
Baacke als ein wichtiger Teil der Medien-
kompetenz angesehen.

Ebenso ist die Medienkunde, also das klas-
sische Wissen Uber Medien, unabdingbar.
Wie funktionieren verschiedene Gerate?
Wie bediene ich ein Tablet? Was ist eine
App?

Die Mediennutzung umfasst sowohl die
passive (Horspiel anhoren) als auch die ak-
tive Nutzung und Herstellung (z.B. eigenes
Bilderbuch herstellen) von Medien.

Der vierte Teilbereich ist die Mediengestal-
tung. Hier geht es vor allem darum,

Mediensysteme innovativ weiterzuentwi-
ckeln und als kreative Gestaltungsform zu
nutzen. Kinder lernen Inhalte selbst zu ge-
stalten (z.B. Trickfilm drehen) und sich so-
mit Uber Medien auszudriicken.

Beherrschen Menschen alle vier Teilberei-
che, so sind Sie nach Baacke in der Lage,
medienkompetent zu handeln (Baacke,
1996).

Der Medienkompetenz kommt in unserer
modernen Welt eine besondere Rolle zu,
da technische Moglichkeiten sich standig
verandern und diese inzwischen grofRen
Einfluss auf die Lebenswelt vieler Kinder
haben.

Die Begleitung der Kinder auf dem Weg
medienkompetent handeln zu konnen
sollte demnach schon innerhalb der friithen
Bildung umgesetzt werden. Welche Ange-
bote insbesondere fiir die Verkniipfung von
Medienkompetenz und Sprachférderung
moglich sind, erfahren Sie in Kap. 5.

oy

pixabay.com CCO

Handreichung Kita digital | 9



3. Der Weg zur digitalen Kita

Vor der Uberlegung, wie digitale Medien entwicklungsférderlich innerhalb verschiedener pa-
dagogischer Angebote eingesetzt werden kdnnen, stellt sich die Frage, welche Voraussetzun-
gen und Rahmenbedingungen vorab geschaffen werden miissen. Im folgenden Kapitel erhal-
ten Sie Hinweise und Handlungsempfehlungen, wie ihre Einrichtung auf den Einsatz digitaler
Medien vorbereitet werden kann. Sollte lhre Einrichtung schon digitale Medien nutzen, kon-
nen Sie anhand von Abbildung 2 (iberpriifen, welche Aufgabenbereiche Sie bereits berlicksich-
tigt haben und wo eventuell noch Handlungsbedarf besteht.

A\

Abb. 2: Der Weg zur digitalen Kita

U/

Q
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3.1 Ist-Stand

Zu Beginn sollte die Feststellung des Ist-Zustandes und damit eine Prifung der Voraussetzung
flir die Umsetzung medienpadagogischer Angebote in der Einrichtung im Fokus stehen. Fol-
gende Punkte sollten hierbei eine Rolle spielen:

Technische Ausstattung

o Welche Gerate und Programme (Hardware, Software) sind bereits vorhanden, worauf
konnen wir zurlickgreifen?
o Welche Anschaffungen sind nétig bzw. konnen finanziell gestemmt werden?

R3aumliche Voraussetzungen

o Wo kénnen z.B. interaktive Smartboards, Drucker, PCs & Co. platziert werden, sodass
Sie bestmoglich von den padagogischen Fachkriften / Kindern genutzt werden kon-
nen?

o Welche Rdume eignen sich fir Medienprojekte?

Einstellung und Motivation

o Wie sind wir als Team bzw. jede:r Einzeln:e dem Einsatz digitaler Medien in der Ein-
richtung eingestellt?

o Wiekonnen wir dariiber in Austausch kommen (Teamsitzung, padagogischer Tag, Fort-
bildungen, etc.)?

o Welche Sorgen und Bedenken gibt es und wie kdnnen wir diesen begegnen?

Wissen und Erfahrungen

o Austausch tiber Wissensstand und bisherige Erfahrungen im Team: Wer hat bereits mit
digitalen Medien in der Kita gearbeitet?

o Wie wurden digitale Medien genutzt und welche Chancen und Herausforderungen
ergaben sich hierbei?

o Weraus dem Team hat evtl. schon Fortbildungen zum Thema besucht und in welcher
Form kdnnte sich dariiber ausgetauscht werden (padagogische Fachkrafte als Multipli-
kator:innen), um Wissen und Erfahrungen zu teilen?

Vorgaben durch den Trager

o Datenschutz und Sicherheit in der Einrichtung — Was mussen wir beachten?

o Vorstellungen hinsichtlich eines Medienkonzeptes fiir die Einrichtung (mehr Informa-
tionen zum Medienkonzept in Kap. 3.2.3, Beispiel im Anhang)

o Mogliche Unterstiitzung von medienpadagogischen Angeboten durch Bereitstellung
von finanziellen Ressourcen fiir Technik, Fortbildungen, etc.

Sie finden diese Punkte als Checkliste zum Ausdrucken im Anhang.
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3.2 Prozess

3.2.1 Austausch im Team

Um digitale Medien sinnvoll und gewinn-
bringend im Kita Alltag einzusetzen, ist es
von Vorteil, zu Beginn des Prozesses das
gesamte Team an ,einen Tisch” zu holen
und einen Austausch zum Thema zu ermog-
lichen. Die unter 3.1 genannten Punkte Ein-
stellung & Motivation sowie Wissen & Er-
fahrungen kénnen an dieser Stelle im Team
diskutiert werden, sofern dies noch nicht
erfolgt ist. Ein denkbarer Rahmen ware
hierbei eine Teamsitzung oder ein padago-
gischer Tag zum Thema digitale Medien,
ebenfalls kénnen gemeinsame In-House
Fortbildungen genutzt werden, um (iber
das Thema in Austausch zu kommen und
ggf. verschiedene Gerate und Anwendun-
gen direkt gemeinsam zu erproben (ndhe-
res dazu in Kap. 3.2.3). Wahrend dieses
Prozesses ist es wichtig, auch Fachkrafte,
die bisher weniger Erfahrungen mit digita-
len Medien sammeln konnten oder diesen
eher skeptisch gegenibertreten, einzube-
ziehen. Sorgen und Bedenken sollten ernst
genommen und diskutiert werden. Durch
einen regen Erfahrungsaustausch kénnen
haufig neue Sichtweisen erdffnet und so-
mit Chancen und Herausforderungen digi-
taler Medien ausgelotet werden.

3.2.2 Elternarbeit

Die Zusammenarbeit mit Eltern stellt auch
im Bereich der digitalen Medien eine wich-
tige Grundvoraussetzung fur das Gelingen
von medienpddagogischen Angeboten in
der Kita dar. Eltern reagieren zum Teil sehr
unterschiedlich auf die Einfihrung digitaler
Medien in den Einrichtungen. Neben

Eltern, die begeistert Gber die neuen tech-
nischen Errungenschaften sind, werden Sie
womoglich auch mit medienkritischen El-
tern konfrontiert, die digitale Medien vor
allem im Bereich der friihen Bildung eher
ablehnen.

Kommunikation und Information

Wichtig ist hierbei von vornherein die Kom-
munikation untereinander. Binden Sie die
Eltern von Anfang an in die Uberlegungen
zu medienpadagogischen Angeboten ein
und informieren Sie tGber Ideen der Umset-
zung und ihr Konzept der Mediennutzung.
Es ist hierbei wenig niitzlich, vor allem El-
tern, die eher Uber eine medienkritische
Einstellung zu verfiigen scheinen, von den
vielfaltigen Vorteilen und Chancen digitaler
Medien Uberzeugen zu wollen. Dies fiihrt
im schlimmsten Fall zu einer Verstarkung
der Ablehnungshaltung. Vielmehr sollten
Sie die Eltern bestarken, Medien(inhalte)
und eine Ubermalige Nutzung durch Kin-
der weiterhin kritisch zu hinterfragen. Neh-
men Sie die Sorgen der Eltern ernst und
machen Sie transparent, dass die Ausbil-
dung von Medienkompetenz im Kindesal-
ter auch einen kritischen Umgang mit Me-
dien zum Ziel hat. Projekte, wie z.B. die
spielerische Aufklarung liber das Recht am
eigenen Bild, kdnnen Eltern aufzeigen, dass
auch eine kritische Reflexion des eigenen
Medienverhaltens mit den Kindern erarbei-
tet werden soll. Auch Projektideen zur pro-
duktiven Medienarbeit (Stopp-Trick-Film
drehen, ein eigenes Bilderbuch analog oder
digital herstellen, etc.) konnen Eltern die
Sorge nehmen, dass Kinder die digitalen
Medien ohne Lernziel und nur zum
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Vergniigen nutzen. Die Eltern sollten zu-
dem daruber informiert werden, dass die
Empfehlungen von Mediennutzungszeiten
flir Kinder eingehalten werden und Gerate
nicht ohne Begleitung durch eine padago-
gische Fachkraft genutzt werden. Auch die
Tatsache, dass Tablet, PC, Apps und Co. in-
nerhalb der produktiven Medienarbeit
nicht immer im Vordergrund stehen, son-
dern Bewegung, Malen, Basteln und Vor-
bereiten des Materials (z.B. vor dem Foto-
grafieren oder Filmen) zahlreiche Lernan-
lasse schaffen, kann Eltern Beriihrungs-
angste nehmen.

Elternabende

Um Eltern gezielt und umfassend zu infor-
mieren und mit ihnen in Austausch zu tre-
ten, kann ein Elternabend zum Thema digi-
tale Kita gestaltet werden. Im Vorhinein
konnen Fragewdnde oder ein Briefkasten
flir Anliegen, Sorgen oder Ideen der Eltern
aufgestellt werden, um die Eltern fir das
Thema zu sensibilisieren und ihre Anmer-
kungen zu sammeln. Diese kénnen dann
wahrend der Veranstaltung gemeinsam an-
geschaut und ausgewertet werden.

Bereiten Sie sich als Team auch inhaltlich
auf den Elternabend vor, damit Sie fur alle
aufkommenden Fragen gewappnet sind.
Teilen Sie den Eltern mit, welche Ziele mit
dem Medieneinsatz in ihrer Einrichtung
verfolgt werden sollen und wie mit den Da-
ten der Kinder verfahren wird (siehe Kap.
3.2.4). Welche Kompetenzen sollen den
Kindern vermittelt werden und wie soll der
konkrete Medienarbeit im Alltag ausse-
hen? Das Erarbeiten eines Medienkonzep-
tes fiir die Einrichtung sollte der Veranstal-
tung vorausgehen (Kap. 3.2.3) und kann
mit den Eltern zu dieser Gelegenheit

diskutiert werden. Vermeiden Sie bei dem
Thema Mediennutzung in der Familie den
padagogischen Zeigefinger, versuchen Sie
den Eltern aber deutlich zu machen, dass
Sie eine grolRe Rolle in der Mediensozialisa-
tion ihrer Kinder spielen und ihren Kindern
als Vorbilder dienen. Wenn die digitalen
Medien erfolgreich in der Kita eingefiihrt
wurden, bietet es sich an, nach einiger Zeit
einen weiteren Elternabend zu veranstal-
ten, um die ersten Ergebnisse zu prasentie-
ren (z.B. Trickfilm der Kinder, Fotoserien
etc.) und zu reflektieren, wie medienpada-
gogische Angebote seitens der Kinder an-
genommen wurden.

Externe Referent:innen fiir einen Info-

abend zum Thema

Sollten Sie sich als Team unsicher sein, wie
genau Sie den Sorgen der Eltern hinsicht-
lich des Themas digitale Medien begegnen
konnen, besteht die Moglichkeit mit Hilfe
von externen Referent:innen einen Info-
abend zu gestalten. Eine neutrale vermit-
telnde Person, die Giber Chancen und Gren-
zen der Nutzung von digitalen Medien auf-
klart und Informationen bereitstellt, kann
hier eine gute Grundlage fir die Zusam-
menarbeit mit den Eltern legen.

Wie finde ich Referent:innen?

Projekt Kita Dialogital: www.kita-dialogital.de

Referentenkarte der Koordinierungsstelle
Medienbildung (KSM) https://medienbil-
dung.sachsen.de/referentenkarte-4686.html

Das Internetportal Klicksafe bietet unter
https://www.klicksafe.de/referentensuche
eine Ubersicht (iber verschiedene Referent:in-
nen fir Eltern(medien)arbeit.
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Eltern aktiv mit einbeziehen

Eltern konnen wahrend Elternabenden
oder innerhalb von Infoabenden zum
Thema auch Gelegenheit erhalten, be-
stimmte Gerate und Apps selbst auszupro-
. C g Links und Informationen
bieren, um zu erfahren, wie digitale Me-
dien in der Einrichtung eingesetzt werden. fiir Eltern

Di hafft T k -
ies schafft Transparenz und kann Vorur www.Klicksafe.de/eltern/

teile und Sorgen hinsichtlich der Medienin-
halte abbauen. www.schau-hin.info/Elternrat-

geber

AuBerdem konnen Eltern gebeten werden,
www.internet-abc.de/kin-

der/aktuell

durch das Mitbringen von Materialien (alte

Digitalkameras, kaputte PCs zum Auseinan-
derschrauben) aktiv an der Gestaltung von
medienpddagogischen Aktivitdten teilzu- %
haben. Gibt es Eltern, die sich mit PCs oder
dem Programmieren besonders gut aus-
kennen? Nutzen Sie das Know-how der El-

tern und regen Sie die Mitarbeit an Projek-
ten an.

3.2.3 Medienkonzept

Ein Medienkonzept ist ein Dokument, welches die Organisation und Systematisierung der Me-
dienbildung in der Einrichtung festschreibt und die Integration verschiedener Medien und Me-
thoden transparent machen soll. Dieses Dokument kann stetig, je nach geplanten Angeboten,
angepasst werden. Bei der Erstellung eines Medienkonzeptes gibt es keine zwingenden Vor-
gaben, folgende Inhalte sind jedoch denkbar:

e Wie wollen wir Medienbildung in unserer Einrichtung umsetzen (alltagsintegriert oder
mit einzelnen Projekten, Angebote tdglich, wéchentlich, monatlich, etc.)?

e Welche Lern- und Entwicklungsbereiche wollen wir damit férdern?

o Welche Ziele verfolgen wir mit dem Einsatz digitaler Medien (Sprachférderung, kriti-
scher Umgang mit Medien, Kreativitét anregen...)?

e Welche Rdumlichkeiten eignen sich fiir medienpddagogische Angebote?

e Welche Anwendungen sollen bspw. zum Austausch mit Eltern, untereinander im Team
oder zur Beobachtung und Dokumentation genutzt werden?
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Insbesondere Fachberater:innen kénnen hier den Entwicklungsprozess im Bereich der Medi-
enbildung aktiv begleiten und fachliche sowie praktische Impulse in die Einrichtungen tragen.
Sie kénnen bspw. die Erstellung des Medienkonzeptes, inklusive des Austausches im Team,
koordinieren, sodass eine Ansprechperson fir alle Beteiligten zur Verfligung steht. So kann
gemeinsam mit Leitung und Team ein individuell an die Rahmenbedingungen der Einrichtung
angepasstes Medienkonzept erstellt werden.

Auch die Einbeziehung der Eltern und Kinder kdnnen hierbei zu mehr Transparenz, Verstand-
nis und Partizipation hinsichtlich zukiinftiger Medienprojekte flihren. Es kdnnte z.B. im Rah-
men eines Elternabends diskutiert werden, welche Rahmenbedingungen Eltern besonders
wichtig sind, was Wiinsche und Bedarfe sein konnten. Ebenfalls ware es moglich, einen Brief-
kasten fur Anregungen und Meinungen zum Thema einzurichten, um diese spater im Medien-
konzept zu berlicksichtigen. Kinder (v.a. im Vorschulalter) konnen befragt werden, welche
Ideen Sie bezliglich Tablet und Co. haben und welche Anwendungen Sie vielleicht schon ken-
nen. Ebenso kdonnten als Orientierung verschiedene Projekte genannt werden, (iber welche
die Kinder abstimmen kénnen (Was wollen wir im nachsten Quartal machen? Gemeinsam ei-
nen Film drehen, Horspiel aufnehmen, Naturspaziergang mit Tablets und Co, etc.). Je umfas-
sender alle Akteure bei der Erstellung des Medienkonzeptes einbezogen werden, desto stér-
ker werden zukinftige Projekte und Angebote Zustimmung und Unterstiitzung finden, sei es
innerhalb des Teams, vom Trager sowie seitens der Eltern und Kinder.

Setzen Sie sich im Medienkonzept erreichbare Ziele, denn oftmals ist es schwierig, alle Ideen
gleichzeitig umzusetzen. Das Medienkonzept kann hierbei stetig angepasst und erweitert wer-
den, denn auch Medienarbeit ist ein fortlaufender Prozess.

Ein beispielhaftes Medienkonzept finden Sie im Anhang dieser Handreichung.

Hinweis:

Legen Sie vorher Verantwortlichkeiten fest! Uberlegen Sie im Vorfeld:

» Wer kimmert sich um Wartung und Support der Gerate (Installation von Soft-
ware, Aktualisierung des Virenprogrammes, etc.)?

» Wer hat ein Auge darauf, dass die Gerate stets geladen sind?

» Wer ist fur den Datentransfer- und Sicherung zustandig?

» In welchem Turnus wechseln die Aufgaben?

Gerade Wartung & Co. sind haufig nicht im laufenden Kita-Betrieb umsetzbar. Die
verantwortlichen Fachkrafte benétigen also Zeitslots, in denen Sie dies umsetzen
koénnen.
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3.2.4 Sicherheit — Datenschutz bei medienpddagogischen Angeboten

Sei es flir das Drehen eines Films, das Fotografieren von Kindern fiir die Portfolios oder das
Aufnehmen von Audiodateien fiir das gemeinsame Erstellen eines Horbuches — wahrend fast
aller medienpadagogischer Angebote entstehen Daten als Endprodukt. Wie mit diesen Daten
verfahren werden muss, gibt in Deutschland die seit 2018 in dieser Form bestehende DSGVO
vor. Doch was beinhaltet die DSGVO und wie kann Datenschutz bei medienpadagogischen An-
geboten gewadhrleistet werden?

Was ist die DSGVO?

Die DSGVO ist eine Datenschutzgrundverordnung, die seit dem 25. Mai 2018 fiir
alle EU-Staaten festgelegt wurde. Wo vorher jedes Land einzeln Regelungen be-
ziiglich der Datensicherheit treffen konnte, gilt die DSGVO nun im gesamten EU-
Raum. Damit |6ste Sie in Deutschland das bis dahin geltende BDSG (Bundesdaten-
schutzgesetzt) ab.

Den wichtigsten Aspekt der Verordnung stellt das Grundrecht auf informationelle
Selbstbestimmung dar. Gemeint ist damit, dass jede Person das Recht hat, zu wis-
sen, wie ihre personenbezogenen Daten verarbeitet und wofiir diese verwendet
werden.

Kinder geniellen innerhalb der DSGVO einen besonderen Schutz, da Sie sich ihrer
Rechte bei der Verarbeitung personenbezogener Daten weniger bewusst sind und
Risiken und Folgen des Herausgebens von Daten schlechter abschatzen kénnen als
Erwachsene. Aus diesem Grund missen bei medienpadagogischen Angeboten Da-
tenschutzrichtlinien zwingend beachtet werden (https://dsgvo-gesetz.de/).

Zum Weiterlesen

Kostenfreie Broschiire zum Thema Datenschutz
in Kitas der , Kindertagesstatten in Baden-Wiirt-
temberg”:

http://kindergaerten-bw.de/site/pbs-bw-
new/get/documents/KULTUS.Dachmandant/KUL-
TUS/Projekte/kindergaerten-bw/datenschutz/KM-
KIGA Datenschutz DEUTSCH.pdf

Broschiire ,,Datenschutz in der Kita“ (Verlag PRO
KiTA)

https://www.pro-kita.com/shop/datenschutz-in-der-
kita/ pixabay.com CCO
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Einverstandniserklarungen

Die Sorgeberechtigten missen einerseits
Uber padagogische Angebote informiert
werden sowie gezielt in die Aufnahme und
Speicherung von Bildern, Videoaufnahmen
etc. einwilligen. Eine Vorlage hierzu finden
Sie im Anhang dieser Handreichung.

Wichtig ist, dass Sie Vorlagen stets an von
lhnen geplante medienpadagogische Ange-
bote anpassen und genau dariber infor-
mieren, woflir die jeweiligen Daten genutzt
werden und wie diese aufbewahrt werden.
Ebenfalls ist stets die Freiwilligkeit zu beto-
nen. Eltern haben aullerdem zu jeder Zeit
das Recht, die Einwilligung zu widerrufen,
sodass die Fotos, Videos, etc. ihrer Kinder
geldscht werden missen, auch wenn diese
schon ldanger z.B. auf der Homepage der
Einrichtung zu sehen waren.

Urheberrecht

Eine weitere wichtige Rolle spielen in der
praktischen Medienarbeit auch Urheber-
rechte. Vor der Veroffentlichung von Medi-
enprodukten muss in jedem Fall erfragt
werden, ob alle Kinder und Eltern damit
einverstanden sind (s.0.).

Musik zur Unterlegung von Videos etc. darf
nicht einfach ohne Erlaubnis der GEMA ge-
nutzt werden. Folgende Seiten bieten ei-
nen Fundus an lizenzfreien Fotos oder Mu-
sik, welche fir medienpadagogische Ange-
bote in der Kita genutzt werden kénnen:

Fotos:

www.pixabay.de

https://www.pexels.com/de-de/

Musik:

www.jamendo.com

www.auditorix.de

www.legal-box.de

www.audiyou.de

Hier konnen lizenzfreie Fotos sowie Musik
heruntergeladen werden, die fir medien-
padagogische Angeboten niitzlich sein kon-
nen.

Kinder erlernen Grundlegendes zum Da-
tenschutz

Damit auch Kinder schon

frihzeitig in der Lage sind

zu erkennen, dass Sie z.B.

andere Kinder oder Erwach-

sene nicht ohne deren Er-
laubnis fotografieren, filmen oder in ande-
rer Form aufnehmen diirfen, ist es wichtig,
dies wahrend medienpadagogischer Ange-
bote sowie im Kita Alltag deutlich zu ma-
chen. Auch kénnen Inhalte hierzu spiele-
risch vermittelt werden.

Verschiedene Spiele und Comics zum
Thema Datenschutz finden Sie z.B. unter

http://netla.ch/.
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3.2.5 Fort- und Weiterbildungen

Auch die Teilnahme an Fort- und Weiterbil-
dungsangeboten durch die padagogischen
Fachkrafte sowie die Kita-Leitung stellen
eine wichtige Voraussetzung zur Verbesse-
rung der eigenen Medienkompetenz sowie
zur Planung und Durchfiihrung medienpa-
dagogischer Angebote dar. Moglich sind
hierbei von verschiedenen Referent:innen
der Medienpadagogik durchgefiihrte In-
House-Schulungen, an denen das gesamte
Team bzw. Teile des Teams teilnehmen
oder die Auswahl von einzelnen Multiplika-
tor:innen, welche ihr erworbenes Wissen
nach dem Besuch einer externen Multipli-
kator:innenschulung an das Team weiter-
geben.

Der Vorteil von In-House-Fortbildungen be-
steht hierbei vor allem in der Moglichkeit,
wahrend der Fortbildung technische,

raumliche und personelle Ressourcen der
Einrichtung einzubeziehen und passgenaue
Angebote und Moglichkeiten des Einsatzes
von digitalen Medien vorzustellen. Ebenso
ist es sinnvoll, dass so viele Fachkrafte wie
moglich verschiedene Technik und Anwen-
dungen unter Anleitung selbst erproben
konnen, um diese dann auch fachgerecht
und padagogisch wertvoll einzusetzen.

Die Koordinierungsstelle Medienbildung
(KSM) im Freistaat Sachsen gibt mittels ei-
ner Referent:innenkarte Uberblick tber
verschiedene Akteure der Medienbildung
in  Sachsen, sowie deren Angebote:
https://medienbildung.sachsen.de/refe-

rentenkarte-4686.html. Schauen Sie ein-

fach, welche Ansprechpartner:innen in |h-
rem Umfeld vorhanden sind und nehmen
Sie Kontakt auf.

\j\ Fortbildung digitale Medien zur sprachlichen Forderung im

Projekt Kita Dialogital

e Wir kommen zu lhnen in die Einrichtung und fragen vorher ab, welche The-
men Sie sich wiinschen, welche Gerate vorhanden sind, etc., um die Fortbil-
dung individuell auf lhre Einrichtung anzupassen

e Verschiedene Apps, Projekte und Angebote werden gemeinsam mit einer the-
oretischen Fundierung praxisnah vermittelt

e Die Ausleihe von Technik (Tablets, Stative, Kameras, etc.) ist vor und nach der
Fortbildung moglich, um Anwendungen und Gerate umfassend ausprobieren

zu konnen

e Kontakt: kurzawe@kita-dialogital.de oder unter www.kita-dialogital.de
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3.2.6 Beschaffung notwendiger Ausstattung

Im Prozess hin zur ,digitalen Kita” ist es sinnvoll, wenn Technik und weitere Ausstattung zur
Umsetzung medienpadagogischer Angebote erst dann angeschafft wird, wenn klar ist, was
auch wirklich notwendig ist. Nachdem der Ist-Stand der Einrichtung eingehend gepriift und
vorhandene Materialien gesichtet wurden, kann unter Berlicksichtigung des Erfahrungs- und
Wissensstandes des Teams sowie finanzieller Gegebenheiten Technik beschafft werden. Hier-
flr bietet es sich in manchen Féllen an, einen Kostenplan inkl. Priorisierung (Was bendtigen
wir am dringendsten und wofir?) zu erstellen. Auch ist eine vorherige Schulung des Kita-
Teams von Vorteil, da in diesem Rahmen haufig verschiedene Hard- und Software getestet
werden kann. So kénnen Sie im Team gemeinsam Uberlegen, welche Anschaffungen uber-
haupt notwendig sind. Folgende Uberlegungen kénnen auf dem Weg zur Beschaffung von
Technik & Co. hilfreich sein:

[]
=
‘©

7"
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3.2.7 Umsetzung und Reflexion medienpddagogischer Angebote

Wenn Sie die bisherigen Schritte erfolgreich durchlaufen und umsetzen konnten (Erstellung
eines Medienkonzeptes, Austausch mit Eltern und im Team, Anschaffung von Technik, etc.),
konnen konkrete medienpadagogische Angebote geplant und durchgefiihrt werden. Wichtig
ist hierbei, wahrend der Nutzung digitaler Medien gemeinsam mit den Kindern bestimmte
Regeln aufzustellen. Diese sollten auch gegeniber Kindern und Eltern transparent gemacht

werden.

» Einsatz digitaler Medien immer verbunden mit padagogischem Konzept und Zielset-
zung - nicht einfach zur Unterhaltung
» Nutzung digitaler Medien stindig begleiten und beaufsichtigen

Y

Sicherheitseinstellungen an Geraten wie Tablet oder Laptop vornehmen, bevor Kin-

der mit Geraten arbeiten, Kinder liber Gefahren (In-App-Kaufe, Werbung, etc.) auf-

klaren

» Bei Erklarungen wiahrend medienpadagogischen Angeboten Blickkontakt einfordern
und verhindern, dass Kinder am Bildschirm , kleben“

» Bildschirmzeiten einhalten - empfohlenen Mediennutzungszeiten:

Mediennutzungszeiten

Alter Biicher Hormedien Bildschirmmedien
0-3 Jahre Bilderbulcher regel- Hochstens 30 Min. Am besten gar nicht
malRig anschauen
und vorlesen (ab ca.
6 Monaten)
3-6 Jahre Bilderblcher regel- Hochstens 45 Min. Hochstens 30 Min.
maRig anschauen

und vorlesen
Quelle: https://www.kindergesundheit-info.de/themen/medien/alltagstipps/mediennutzung/hoechstdauer/

Bei medienpaddagogischen Angeboten, wie z.B. der Erstellung von Collagen, dem Drehen eines
Trickfilms, etc. wird ein Grofteil der Zeit flir die Auswahl und Vorbereitung der Materialien
(Basteln von Requisiten, Aussuchen von Motiven...) genutzt. Achten Sie darauf, dass die Kinder
sich bei Bildschirm- und analogen Aktivitdten abwechseln und nicht z.B. einige Kinder nur Ma-
terialien vorbereiten und einige Kinder nur am Bildschirm arbeiten. So kénnen Sie vermeiden,
dass die Zeit an den Geraten die Mediennutzungszeiten nicht Gberschreiten. Ideen und Im-
pulse fur Angebote inkl. Materialhinweise finden Sie in Kap. 5.
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4. Sprachforderung mit digitalen Medien

4.1 Sprachforderung im Elementarbe-
reich

Innerhalb der frihkindlichen Bildung stellt
die Forderung der sprachlichen Entwick-
lung eine zentrale Aufgabe dar. Sprache
wird als ,Schlisselqualifikation” fiir den
weiteren Bildungserfolg von Kindern ange-
sehen. Die Fahigkeit mit anderen in Aus-
tausch zu treten, eigene Gedanken und Ge-
flihle Giber Sprache deutlich zu machen und
die Fahigkeit, Gesprochenes zu verstehen,
wirken sich direkt auf den Alltag von Kin-
dern aus und beeinflussen spatere schuli-
sche Leistungen.

Alltagsintegrierte Sprachforderung

Eine in den Kita-Alltag eingebettete, soge-
nannte "alltagsintegrierte Sprachforde-
rung" wird als besonders entwicklungsfor-
derlich angesehen. Hierbei kénnen alltagli-
che Kommunikationssituationen (z.B. das
Anziehen, Tisch decken oder wenn im Gar-
ten ein Kafer gefunden wurde) erkannt und
genutzt werden, um die sprachliche Ent-
wicklung der Kinder zu fordern. Dies kann
zum einen durch die Ermunterung zum
Sprechen und dem damit einhergehenden
Wecken der Sprechfreude geschehen (z.B.
durch offene Fragen, genaues Zuhoéren und
dem Bekunden von Interesse), oder aber
auch durch indirekte MalRnahmen der
sprachlichen Modellierung (z.B. korrektives
Feedback oder Erweiterung der kindlichen
AuBerungen) (Hellrung, 2019).

Sprache wird hierbei von allen padagogi-
schen Fachkraften geférdert. Unterschied-
liche Meilensteine der verschiedenen Kin-
der sollen beriicksichtigt werden, um alle

Kinder der Gruppe individuell sprachlich zu
unterstltzen. Hierfir ist eine fortwahrende
Beobachtung der sprachlichen Entwicklung
aller Kinder (z.B. durch Beobachtungsver-
fahren wie Sismik / Seldak) notwendig
(ebd.). Die Dokumentation sprachlicher
Fortschritte erleichtert die Reflexion inner-
halb des Teams sowie mit den Bezugsper-
sonen der Kinder, auch die stetige Anpas-
sung der MaRBnahmen wird so moglich. An-
regungen, wie sie Beobachtung und Doku-
mentation digital umsetzen kénnen, finden
Sie in Kap. 0.

Sprachférderung ist als Bildungsauftrag fir
alle Kinder festgelegt, denn alle Kinder be-
notigen sprachliche Vorbilder und geeigne-
ten Input, um Sprache zu erlernen. Jedoch
ist Sprachférderung fiir folgende Zielgrup-
pen besonders wichtig:

e Kinder, die zu Hause zu wenig und /
oder geeigneten sprachlichen Input
erhalten

e Kinder, die zu Hause wenig mit BU-
chern und Schriftkultur in Berih-
rung kommen

e Kinder aus schwierigen sozialen
Umfeldern

e Kinder, die Deutsch als Zweitspra-
che erwerben
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Kinder, die eine Stoérung der Sprachent-
wicklung auf einer oder mehreren sprachli-
chen Ebenen (Wortschatz, Grammatik,
Aussprache oder Pragmatik) zeigen, beno-
tigen eine Sprachtherapie, die durch Diag-
nostik individuell an Sie angepasst wurde.
Eine eher praventive Sprachforderung
reicht hier nicht aus. Sprachtherapie ist
nicht Aufgabe der padagogischen Fach-
krafte, sondern wird von Logopdd:innen
und Sprachtherapeut:innen durchgefiihrt.

/Durch das seit Januar 2016 umge- \

setzte Bundesprogramm ,,Sprach-
Kitas: Weil

https://sprach-kitas.fruehe-chan-

= 4

Sprachforderliches Verhalten im Alltag

e Schaffen eines kommunikationsan-
regenden Milieus: durch Wert-
schatzung, Empathie, Zugewandt-
heit und Nutzung nonverbaler Kom-
munikation

e Wecken der Sprechfreude: kindli-
che Themen und AuRerungen auf-
greifen, zuhoren, positiv bestarken
bei Kommunikationsversuchen

e Pddagogische Fachkraft als sprach-
liches Vorbild: angemessen deut-
lich, laut und nicht zu schnell spre-
chen, variabler Satzbau (je nach
Entwicklungsstand des Kindes)

e Sprachliche Entwicklung der Kinder
beachten: wie viel versteht das Kind
schon? (Hellrung, 2019)

pixabay.com CCO

Handreichung Kita digital | 22


https://sprach-kitas.fruehe-chancen.de/
https://sprach-kitas.fruehe-chancen.de/

Konkrete Moglichkeiten der Sprachforderung

Tipp: Weitere Anregungen und Informationen zum Thema , Alltagsintegrierte Sprachforde-
rung” finden Sie auf der Homepage des Landeskompetenzzentrums zur Sprachforderung an
Kindertageseinrichtungen in Sachsen (LakoS) https://www.lakossachsen.de/ . Ein Poster zum
Thema finden Sie entweder in der SMK-Broschiire ,Spielend Lernen” https://publikatio-
nen.sachsen.de/bdb/artikel/32298 oder zum kauflichen Erwerb auf der LakoS-Homepage:
https://www.lakossachsen.de/lakos-materialien-1/poster-alltagsintegrierte-sprachbildung/
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4.2 Medien als Werkzeug fiir die Sprachférderung

Analoge Medien wie (Bilder-)Blicher wer-
den seit vielen Jahren fir die Sprachforde-
rung in der friihen Bildung genutzt. Durch
die gemeinsame Aufmerksamkeit auf eine
Geschichte, ansprechende Bilder und be-
gleitenden Input durch die padagogische
Fachkraft kann Sprache fast ,nebenbei” ge-
fordert werden.

pixabay.com CCO

Da Kinder inzwischen in einer Welt voller
verschiedener analoger und digitaler Me-
dien leben, erscheint es sinnvoll, auch an-
dere Medien in den Blick zu nehmen und
genau zu schauen, inwiefern Sie fir die
Sprachférderung genutzt werden kénnten.

Eine Vielzahl an Sprachforder-Apps, digita-
len Spielzeugen und anderen Geraten und
Softwares Uberfluten schon seit einigen
Jahren den padagogischen Markt und
konnten bereits so manchen Diskurs tber
Fir- und Wider verschiedener Medien an-
regen.

Doch wie kdnnen Sie erkennen, ob eine An-
wendung oder ein Geradt ein geeignetes

Werkzeug zur Unterstlitzung von Sprach-
forderung ist?

Grundsatzlich gilt: Digitale Medien stellen
ausschlieBlich eine Ergdanzung analoger
Medien dar und sollten stets im Medien-
mix (Abb. 3) eingesetzt werden. So kdnnen
beispielweise zuerst Bilder zu Musik gemalt
werden, diese konnen im Anschluss abfoto-
grafiert und fiir das digitale Portfolio mit ei-
ner aufgenommenen Geschichte unterlegt
werden.

Digitale Medien dienen demnach als Werk-
zeuge und kommen zum Einsatz, wenn
analoge Medien zum Erreichen eines Ziels
nicht ausreichen (drehen eines Filmes ana-
log nicht moglich). Sie dienen beim Einsatz
in der Kita nicht zur Beschaftigung.

Im folgenden Kapitel sollen grundlegende
Prinzipien der medienpadagogischen Ar-
beit in Verbindung mit Grundsatzen der
Sprachférderung aufgezeigt und praxis-
nahe Impulse und Ideen zur Sprachforde-
rung mit analogen und digitalen Medien
gegeben werden.

Abb. 3, Medienmix
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5. Ideen und Impulse fiir die Praxis

5.1 Das Tablet als multifunktionales Werkzeug

Das Tablet kann als abwechslungsreiche Er-
ganzung zu verschiedenen analogen Me-
dien eingesetzt werden, denn es vereint
mehrere Gerdte in einem: Lexikon, Buch,
Kamera, Videokamera, Audiorekorder, Ra-
dio, Navigationsgeridt, Kompass, Notiz-
block, interaktives Whiteboard und vieles
mehr.

pixabay.com CCO

Durch die vielfdltigen Funktionen kénnen
zahlreiche Lernanlasse fiir Kinder geschaf-
fen werden, vom Erstellen eigener

Fotocollagen tber das Aufnehmen eines ei-
genen Horbuches bis hin zur Entwicklung
eines eigenen Stopp-Trick-Films. All diese
Aktivitaten bieten zahlreiche Mdoglichkei-
ten fir die Forderung der Sprache und
Kommunikation. Wie genau Projekte bei-
spielhaft unter bestimmter Zielsetzung
durchgefiihrt werden kénnen, erfahren Sie
in diesem Kapitel.

Ebenso kann das Tablet auf Administrativer
Ebene, z.B. fir Dokumentationszwecke der
padagogischen Fachkrafte eingesetzt wer-
den. Auch hierzu erhalten Sie in Kap.0 In-
formationen.

Vorinstallierte Apps zur Nutzung in der
Kita

Fiir produktive Medienarbeit mit dem Tab-
let bedarf es nicht zwingend teurer Apps.
Auch die vorinstallierten Apps kénnen sinn-
voll im Kita-Alltag genutzt werden.

& 7

Kamera-App

Gemeinsam mit den Kin-
dern kdénnen Fotos ge-
macht, bearbeitet und
spater per Bluetooth
oder USB-Kabel zum
Drucker ausgedruckt
werden (z.B. fur Portfo-
lios).

A\ 4

Notizen-App

Mittels der Notizen-App
kénnen Padagogische
Fachkrafte Beobachtun-
gen und Entwicklungs-
fortschritte einfach und
schnell dokumentieren.

v A

Aufnahme-Funktion

Mittels der Aufnahme-
Funktion kénnen Kinder
Audio-Aufnahmen an-
fertigen und abspielen
(z.B. Geschichten ausge-
denken, Bilderblicher
kommentieren, aufge-
nommene Gerausche
entdecken und erraten).

A 4

Handreichung Kita digital | 25



5.1 Fotoprojekte

Um kreative Fotoprojekte im Kita-Alltag umzusetzen, benétigen Sie eine Digitalkamera,
wenn moglich den Zugang zu einem PC oder ein Tablet. Wie schon erwahnt, lassen sich auch
ohne Apps und Co. Fotoprojekte schnell und einfach umsetzen. Fotoprojekte sind geeignet

fur Kinder ab 3 Jahren.

Erstellung von Foto Collagen

Beschreibung

Materialien

Bildungsbereiche

Wie?

Fotos machen mit Kamera oder Tablet

Bearbeitung der Fotos am PC oder per
App (z.B. PIXLR fiir Android & iOS)

Erstellung von Collagen zu verschiede-

nen Themenbereichen

Ideen

Farbsafari, GruRbotschaften und Karten
fir Feiertage, Tiercollage, etc.

Foto: Ulrike Kurzawe

Fotografieren einer Bildergeschichte

Foto: Ulrike Kurzawe

Hardware
Digitalkamera + PC
oder Tablet

Software

Kamera App

App zur Bildbearbei-
tung / Erstellen von

Collagen (z.B. PIXLR,
PicCollage)

Wenn kein Tablet vor-
handen, dann Fotobe-
arbeitung / Collagen-
erstellung am PC mit
Hilfe von Online-Edi-
toren oder Program-
men zum Erstellen
von Collagen

Weitere Materialien
Evtl. Materialien /
Gegenstande fiir Bil-
dergeschichte

Kommunikative Bildung
/ Sprachférderung
Wortschatzerweiterung -
Kategorisierung (Collage
zu Oberbegriffen wie Le-
bensmitteln, Waldtieren,
etc.)

Forderung der Wortart
Adjektive (,Fotografiert
alles was glénzt, glatt ist,
blauist...”)
Erzahlfahigkeit (Bilderge-
schichte ausdenken und
nacherzahlen, vorstellen)

Soziale Bildung
Teamfahigkeit

Asthetische Bildung
Kreativitat, visuelle Diffe-
renzierung, Gestaltung

Mathematische Bildung:
Zahlen der Bilder fiur die
Collage

Naturwissenschaftliche
Bildung:

Collagen zur Naturerfah-
rungen, z.B. vom Samen
zur Pflanze, Sonnenun-
tergang, etc.
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Geschichten erzahlen mit Comic Apps

Beschreibung Bildungsbereiche

Wie?

Ahnliche wie bei Collagenerstellung:
Fotos machen mit Kamera oder Tablet
+ Bearbeitung der Fotos am PC oder
per App (z.B. Comic-Strip fur Android

oder Comic Life fiir iOS)

Erstellung von Fotogeschichten zu ver-
schiedenen Themenbereichen

Ideen:

Geschichten mit Legofiguren, Kuschel-
tieren, Fahrzeugen und weiteren Requi-
siten gestalten: Kinder fotografieren
sich gegenseitig und spielen eine Ge-

schichte nach

- Einfligen von Namen, Schrift oder

anderen Zeichen moglich

Foto: Ulrike Kurzawe

Hardware
Digitalkamera / PC
oder Tablet

Software

Kamera App

App zur Bildbearbei-
tung / Erstellen von
Comics (z.B. Comic-
Strip fur Android / Co-
mic Life fiir iOS)

Wenn kein Tablet vor-
handen, dann Fotobe-
arbeitung / Comicer-
stellung am PC mit
Hilfe von Online-Edi-
toren oder Program-
men zum Erstellen
von Comics

Weitere Materialien
Materialien / Gegen-
stande fir Comic (Fi-
guren, Puppen, etc.)

Kommunikative Bildung
/ Sprachférderung
Wortschatzerweiterung
Kategorisierung (Comic
zu Oberbegriffen / The-
men wie Freundschaft,
Streit, etc.)
Erzdhlfdhigkeit: nach Er-
stellung Vorstellung der
Comics, Erzahlen der Ge-
schichten

Soziale Bildung
Teamfahigkeit durch ge-
meinsames Arbeiten in
der Gruppe

Einbindung von sozialen
Themen wie Empathie,
Konfliktlésungen, etc.

Asthetische Bildung
Kreativitat, visuelle Diffe-
renzierung, Gestaltung
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Reim - Suche

Beschreibung Bildungsbereiche

Wie? Hardware Kommunikative Bildung
Gemeinsam mit Kindern Reime suchen = Digitalkamera /PC / Sprachforderung
und fotografieren Tablet Phonologische Bewusst-
Ggf. Collage App / Bildbearbeitung nut- heit
zen Wortschatzerweiterung
Software
Kamera Funktion Soziale Bildung
2.B. Maus - Und ggf. App zur Bild-  Teamfdhigkeit durch ge-
Haus bearbeitung / Erstel- meinsames Arbeiten in
lung von Collagen der Gruppe
pixabay.com CCO (Z'B' PIXLR’ . . .
PicCollage) Asthetische Bildung

Kreativitat, Gestaltung

pixabay.com CCO

Wort - Bastelei

Beschreibung Bildungsbereiche

Wie? Hardware Kommunikative Bildung
Kinder Wortkombinationen finden und  Digitalkamera / PC / Sprachférderung

fotografieren lassen Tablet Wortschatzerweiterung,
Evtl. danach drucken und laminieren zusammengesetzte Wor-

Software ter

Kamera Funktion

Und ggf. App zur Bild- = Soziale Bildung
bearbeitung / Erstel- ~ Teamfdhigkeit durch ge-

lung von Collagen meinsames Arbeiten in
(2.B. PIXLR, PicCol- der Gruppe
lage)

Asthetische Bildung
Kreativitat, Gestaltung

z.B. Haus-Tur pixabay.com CCO
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5.3 Videoprojekte

Um kreative Videoprojekte im Kita-Alltag umzusetzen, benétigen Sie ein Tablet oder eine Di-
gitalkamera sowie den Zugang zu einem PC. Mit und ohne Apps lassen sich kleine Videopro-
jekte schnell und einfach umsetzen. Videoprojekte sind wie Fotoprojekte ab einem Alter von
3 Jahren moglich.

Erstellung von Stop-Motion Filmen

Beschreibung Bildungsbereiche

Wie? Hardware Kommunikative Bildung /
Geschichte/Handlung tiberlegen, Digitalkamera / PC Sprachforderung
Figuren und Gegenstdande aus Papier  Tablet Wortschatzerweiterung
ausschneiden oder aus Knete formen (Gegenstdande/Figuren
Auf einer Unterlage anordnen, be- Software und Handlungen benen-
leuchten und Tablet/Kamera mit ei-  App Stop Motion Stu-  nen und beschreiben),
nem Stativ auf die Kulisse richten dio (fiir Android und Erzdhlfdhigkeit (Ge-
Mit der App oder Fotofunktion ein i0S) schichte ausdenken und
Foto machen und danach eine Klei- erzahlen/ beschreiben)
nigkeit verandern = Vorgang mehr-  Wenn kein Tablet vor-
mals wiederholen handen, dann Fotos Soziale Bildung

mit der Digitalkamera  Teamfahigkeit durch ge-
Einzelne Fotos werden mit Stop Mo- | machen und am PC meinsames Arbeiten in
tion App automatisch zusammenge- mit einer Bildbearbei- = der Gruppe
schnitten, sodass ein kleiner Film ent- = tungssoftware (z.B.
steht Windows Movie Ma- Asthetische Bildung

ker) zu einem Video Kreativitat, visuelle Diffe-
(far Kinder ab 3 Jahren) zusammenschneiden renzierung, Gestaltung
Ideen -~
Kleine Geschichten verfilmen Weitere Materialien K-
(z.B. mit Knettieren, Pappkartonfigu-  Bastelmaterial fiir Fi-
ren, etc.) guren und Kulissen,

Beleuchtung und
weille Unterlage oder
Leuchttisch, Stativ fur
Tablet oder Kamera

Foto: Ulrike Kurzawe
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5.4 Horspiele und Gerausche

Auch die Arbeit mit Gerduschen und das Anfertigen von Audioaufnahmen lassen sich fir die
Sprachforderung praktisch nutzen. Hierfiir benétigen Sie entweder ein Aufnahmegerat oder
die Aufnahmefunktion am Tablet. Ebenfalls finden Sie eine Aufnahmefunktion haufig an Kin-
dermikrofonen oder z.B. bei einer Tonie-Box (Kreativ-Tonie zum selber bespielen). Gerdausche
und Angebote zum Hoéren sind, wenn hierbei keine Bildschirme zum Einsatz kommen, schon
ab 2 Jahren moglich.

Gerausche einfangen mit einer Gerausche—Safari

Wie? Hardware Kommunikative Bildung /
Mit der Tablet-Aufnahme- Tablet / Smartphone oder = Sprachférderung

funktion oder einem Aufnah- Aufnahmegerat (z.B. Kommunikation tGber Aus-
megerat in Kleingruppen Ge- | , Easi-Speak") wahl von Gerduschen,
rausche in der Kita oder Auditive Wahrnehmung, Zu-
drauBen aufnehmen. Software horen, Gerdusche differenzie-
Danach im Sitzkreis Gerau- Mit Aufnahmefunktion ren,

sche abspielen und Kinder oder Aufnahmegerat Ge- Wortschatzerweiterung (Ge-
erraten, was sie horen bzw. rausche aufnehmen und rausche benennen und be-
wo das Gerdausch herkommt. @ abspielen schreiben)

Ideen Soziale Bildung

Mit einem Ausflug verbinden Teamfahigkeit durch gemein-
Und in Kleingruppen Aufga- sames Auswahlen von Gerau-
ben zum Aufnehmen geben: schen

Tiergerdiusche

Strafiengerdiusche

Vogelstimmen

Baustellenldrm

Gerdusche im StrafSenver-

kehr

pixabay.com CCO

Spater im Sitzkreis abspielen
und Uberlegen, was die an-
deren Gruppen aufgenom-
men haben
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Horspiele oder Gerauschratsel aufnehmen

Beschreibung Bildungsbereiche

Wie? Hardware Kommunikative Bildung /
Zuerst eine Geschichte Tablet / Smartphone oder Sprachforderung
Uberlegen, ein Storyboard Aufnahmegerat Kommunikation tber die Ge-
erstellen und visualisieren schichte,
Gerdusch-Horspiel gemein- | Software Auditive Wahrnehmung, Zu-
sam aufnehmen App flir Horspiele (z.B. Ho-  horen,
kusai 2 fur i0S) Erzdhlfahigkeit (Geschichte

ausdenken und erzihlen/ be-
Ideen Oder mit Aufnahmefunk- | schreiben), Erwerb und Festi-
Zu gemalten Bildern Hor- tion/Aufnahmegerat das gung grammatischer Struktu-
spiele aufnehmen Horspiel aufnehmen ren
Geraduschratsel ausdenken Soziale Bildung

Teamfahigkeit durch gemein-
sames planen und erzadhlen

pixabay.com CCO
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5.5 Bilder & Biicher

Mit Apps & Co. kénnen Bilder digital gemalt, verandert sowie eigene Blcher in digitalen For-
maten gestaltet werden. Analoge Bilder konnen fotografiert und digital erweitert werden.
Auch hier lassen sich Methoden der Sprachférderung sinnvoll mit dem Einsatz digitaler und
analoger Medien verknlpfen. Fir Kinder ab 3 Jahren.

Kunstwerke schaffen mit Mal- und Gestaltungsprogrammen

Wie? Hardware Kommunikative Bildung

Themen vorgeben und Kinder dazu Tablet oder PC / Sprachforderung

mit Programmen am Tablet oder PC Kommunikation tber

Bilder malen lassen Software Aufgabe und gemaltes

Bestehende Bilder/Werke verdndern  Notizen-App am Tablet Bild,

und spielerisch mit Kunst in Berliih- oder MS Paint am PC Wortschatzférderung,

rung kommen (App PlayArt) Grammatik, Erzdhlfahig-
App zum Verandern keit, Aussprache

Ideen und Erweitern von

Malen zu Wortschatzfeldern, Malen Kunstwerken (PlayArt  Asthetische Bildung

zu Musik, Dinge malen, die mit , A“ flir i0S) Kreativitat, visuelle Diffe-

anfangen (Ampel, Affe, Ast, usw.) renzierung, Gestaltung

Forderung der Feinmoto-
rik

Foto: Ulrike Kurzawe
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Digitale Bilderbucher erstellen

Wie?

Fotos oder selbstgemalte Bilder z.B.
in die App Book Creator einfiigen und
so ein eigenes E-Book erstellen
Sprache und Gerausche kénnen auf-
genommen und hinzugefligt werden

Ideen

Gemeinsam ein Bilderbuch iber den
letzten Ausflug erstellen und Giber
den Beamer den anderen Kindern
und Eltern vorstellen

Bilderbuch zu einzelnen Buchstaben
erstellen, z.B. zum ,,S“: Bilder von

Worten/Gegenstanden einfligen, die
mit S beginnen > Literacyerziehung

Hardware
Tablet

Software

Mit Fotofunktion
(oder App) Fotos ma-
chen

Mit App (z.B. Book
Creator fiir iOS) in ein
Bilderbuch einfiigen

Kommunikative Bildung
/ Sprachférderung
Wortschatz, Grammatik,
Aussprache
Erzdhlfahigkeit (beim
Vorstellen des Bilder-
buchs)

Soziale Bildung
Teamfahigkeit durch ge-
meinsames Erstellen des
Bilderbuchs

Asthetische Bildung
Kreativitat, visuelle Diffe-
renzierung, Gestaltung
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5.6 Forschen, Entdecken und Programmieren

Tifteln, Schrauben und Entdecken — die Verkniipfung der naturwissenschaftlichen Bildungsbereiche
Natur und Technik (SMK, 2011) mit digitalen Medien bietet eine Vielzahl an Moglichkeiten fiir die

frihe Bildung. Auch hier kann durch das Sprechen liber Entdeckungen und forschende Tatigkeiten

spielerisch die kommunikativen Fahigkeiten der Kinder gefoérdert werden. Je nach Entwicklungsstand
der Kinder kénnen Angebote zu diesem Themenbereich fiir jedes Alter konzipiert werden. Angebote
mit Bildschirmzeit (Tablets und Co) sind ab 3 Jahren geeignet, das Auseinanderbauen von Technik ist
auch schon mit jlingeren Kindern moglich. Coding Projekte kénnen im Vorschulalter angeboten wer-

den.

Beschreibung

Wie?

Ausfliige in die Natur oder Spazier-
gange in der Kita/ auf dem Hof mit
der Endoskopkamera begleiten
Mithilfe der Endoskopkamera Bilder
von verborgenen Ecken und Ni-
schen moglich, z.B. von Astlochern,
Mauselochern, Vogelnestern usw.

Ideen

Bilderratsel gestalten oder Bilder
auf digitalem Bilderrahmen prasen-
tieren

Im Sitzkreis Gberlegen, welches
Foto was darstellen kénnte

pixabay.com CCO

Materialien

Hardware
Endoskopkamera,
Smartphone / Tablet /
PC

Software
Endoskopkamera z.B. an
Smartphone anschlie-
Ren und Fotos machen

AnschlieBend auf Tablet,
PC oder digitalen Bilder-
rahmen Ubertragen

Bildungsbereiche

Kommunikative Bildung
/ Sprachforderung
Wortschatz, Grammatik,
Aussprache (beschreiben
und erraten der Bilder,
die drauBen gemacht
wurden), Dialoge wah-
rend des Ausflug tGber
Natur, etc.
Erzdhlfahigkeit (beim
Vorstellen der Bilder)

Naturwissenschaftliche
Bildung

Entdecken
Forschungsprozesse in
Gang bringen und Aus-
tausch dartber

Suche nach Lésungen fiir
bestimmte Fragen oder
Probleme

Soziale Bildung
Teamfahigkeit durch ge-
meinsames Entdecken
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Beschreibung

Wie?

Kaputte oder alte Gerate kénnen
von Mitarbeiter:innen oder Eltern
mitgebracht werden

Gerate werden gemeinsam ausei-
nander- und optional wieder zu-
sammengebaut, zwischendurch
werden Teile erklart / benannt

Ideen
Handys, PCs, Drucker auseinander-
bauen

Beschreibung

Wie?

Kinder kbnnen Bee Bot liber Tasten
auf dem Riicken programmieren
und steuern

Bee Bot sich kann auf Unterlagen
(z.B. StralRen, Zahlenfolgen) bewe-
gen

Materialien

Hardware
Defekte Gerate

pixabay.com CCO

Materialien

Hardware
Bee Bot

Software
Bee
Bot

Foto: Ulrike Kurzawe

Bildungsbereiche

Kommunikative Bildung
/ Sprachférderung
Kommunikation tGber Ge-
rate und Teile
Wortschatz, Grammatik,
Aussprache (beschreiben
von Teilen und Mecha-
nismen)

Naturwissenschaftliche
Bildung

Entdecken und Forschen
Umgang mit Technik
Loésungsstrategien entwi-
ckeln

Kenntnisse Gber Material
und Wirkzusammen-
hange erwerben

Soziale Bildung
Teamfahigkeit durch ge-
meinsames Tufteln

Bildungsbereiche

Kommunikative Bildung
/ Sprachférderung
Kommunikation tber
Steuerung des Bee Bots
Grammatik, Wortschatz
(Prapositionen: Die Biene
féhrt auf der Strafde, ne-
ben das Haus...), Aus-

sprache
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Ideen

Durch verschiedene Spielplane kann
Nutzung vielfaltig sein und mit In-
halten des Bildungsplans verknipft
werden

Weitere Materialien
Verschiedene Spiel-
plane/Unterlagen

Foto: Ulrike Kurzawe

Soziale Bildung
Teamfahigkeit durch ge-
meinsames Programmie-
ren

Umgang mit Technik
Losungsstrategien entwi-
ckeln

Beschreibung Bildungsbereiche

Wie?
Kinder kénnen selbst programmie-
ren mit der App Scratch Jr.

Kinder kdnnen Figuren bewegen
und Hintergriinde gestalten

Dazu kdnnen sie Gerausche oder
die eigene Stimme aufnehmen und
ganze Geschichten erzahlen

Auch Worte und Texte kbnnen ein-
gefligt werden

Ideen

In Gruppen verschiedene Geschich-
ten und Spiele erstellen lassen und
danach gegenseitig prasentieren
und ausprobieren

Hardware
Tablet

Software
App Scratch Jr. (firiOS
und Android)

—EUH-D
L3 e o)

Kommunikative Bildung
/ Sprachférderung
Kommunikation Gber
Programmierungen
Wortschatz, Grammatik,
Aussprache (nachste
Schritt planen und be-
schreiben)
Erzahlfahigkeit (Ge-
schichte erzéhlen)

Soziale Bildung
Teamfahigkeit durch ge-
meinsames Programmie-
ren

Umgang mit Technik
Loésungsstrategien entwi-
ckeln
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5.7 Mehrsprachigkeit

Mehrsprachigkeit ist in Kindertageseinrichtungen inzwischen keine Seltenheit mehr, sondern kann als
wichtige Ressource — insbesondere fiir die kulturelle und die kommunikative Bildung - angesehen
werden. Auf verschiedenen Wegen kann Mehrsprachigkeit auch mit Hilfe digitaler Medien begegnet
werden, um so die Sprachen aller Kinder in den Fokus zu riicken.

Mehrsprachige Kinderbucher

Beschreibung Bildungsbereiche

Wie?

Auf der Amira Website stehen digi-
tale mehrsprachige Biicher zum
Download zur Verfligung

- Einbezug der Erstsprachen von Kindern
- Lernprogramm enthalten

- enthélt auch Spiele und Horspiele in
mehreren Sprachen

Ideen

Digitale Bilderbticher als Grundlage
flr mehrsprachige (Vor)Lese-Projekte
Anhoren von mehrsprachigen Horbu-
chern, mit Kindern gemeinsam tber-
legen, wie verschiedene Sprachen
klingen

www.amira-pisakids.de

Hardware
Tablet / PC

Software

Amira website
WWW.amira-pisa-
kids.de

(kostenlos verfligbar,
auch mobile Version)

Weitere Materialien
Je nach Umsetzung
des Projekts

Wichtig: kulturelle
Sensibilitat beachten
-> Erfragen, welche
Sprache Kind / Eltern
sprechen und genau
Uber Mehrsprachig-
keit einzelner Kinder
informieren, bevor
Angebote dazu star-
ten

Kommunikative Bildung /
Sprachforderung
Wortschatz, Grammatik,
Aussprache, Erzdhlfihig-
keit, Forderung und Einbe-
zug der Erstsprache

Kulturelle und sprachliche
Bildung

Kulturelle Kompetenz,
Kennenlernen verschiede-
ner Sprachen

Forderung der Erstsprache
der Kinder

Soziale Bildung
Teamfahigkeit durch ge-
meinsame Aufgaben / Pro-
jekte
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Ubersetzungs-Apps zur Kommunikation mit Eltern und Kindern

z.B. App ,,Speak and Translate”: Kostenloser Stimmen- und Volltextibersetzer mit Sprache und
Worterbuch, Sprache kann , live” eingegeben werden und wird dann Gbersetzt

e zur Kommunikation mit Eltern & Kindern geeignet, die liber bisher ausschlieflich in
der Erstsprache kommunizieren kénnen

e kann auch mit Kindern wahrend spielerischer Tatigkeiten genutzt werden, Kinder
kénnen in den Ubersetzungsprozess eingebunden werden

e Tondateien von 40 Sprachen verfiigbar, zum Ubersetzen von Schrift 72 Sprachen

e Einmal Gbersetzte Texte kdnnen gespeichert werden

5.8 Tages- und Wochenprojekte

Neben der Einbindung von digitalen Medien als Werkzeuge in den Kita-Alltag sind auch um-
fangreichere Tages- oder Wochenprojekte moglich. Analoge und Digitale Medien kdnnen hier
im Mix zum Einsatz kommen, um verschiedene Themen genauer zu behandeln.

Wetterprojekt mit Tablet & Co

Beschreibung

Ideen

z.B. Buch zum Thema anschauen
Wetter-App nutzen

Horspiel mit selbstgemachten Ge-
rauschen erstellen

Fotocollagen erstellen

Kleidung fotografieren & zuordnen
Wetterkarten gestalten
Kinderlieder passend zur Jahreszeit,
evtl. aufnehmen

Stop-Motion Film erstellen

Materialien

Hardware
Digitalkamera / Tab-
let / PC/ Aufnahme-
gerat

Software

Wetter-App
Aufnahmefunktion /
App Hokusai 2
Collage Apps

Stop Motion App /
Bildbearbeitungssoft-
ware

Bildungsbereiche

Kommunikative Bildung /
Sprachférderung

Alle sprachlichen Ebenen

kdnnen geférdert werden

Soziale Bildung
Teamfahigkeit durch ge-
meinsame Aufgaben / Pro-
jekte
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Weitere Materialien
Ggf. Bastelmaterial,
Kleidung usw.

Umgang mit Werbung und Marketing

Beschreibung

Projekte und Angebote zum Thema
Werbung

Ideen

Was ist Werbung und wo finde ich
Sie?

gemeinsames Suchen nach Werbung
im Stadtbild, Mitbringen von Zeit-
schriften etc., Gemeinsames Aus-
schneiden und Sortieren, hier kann
nebenbei spielerisch der Wortschatz
erweitert werden

Warum gibt es Werbung und wem
niitzt Sie?

Thematisieren im Sitzkreis, |deen
sammeln warum es Werbung gibt
und wer davon profitiert, W-Fragen
eignen sich fir die Forderung gram-
matischer Fahigkeiten (Verstandnis
von W-Fragen, Produktion von Ne-
bensatzen , ,weil...“, Verbendstel-
lung im Nebensatz etc.)

Warum mochten wir ein bestimm-
tes Produkt unbedingt haben?
Thematisieren, ob ein Produkt wirk-
lich gebraucht wird und warum, ob

der Wunsch nur besteht, weil andere

Kinder es auch haben, wie viel Geld
kostet ein Produkt und welche

Materialien

Hardware
ggf. Tablet / PC

Software

ggf. Collage-Apps
(z.B. PIXLR) fur das ei-
gene Gestalten von
Werbung

Weitere Materialien
Zeitschriften, Pro-
duktverpackungen,
Bastelmaterial usw.

Naturwissenschaftliche Bil-
dung

Wissen Uber Wetter und
best. Natur-Phdanomene

Bildungsbereiche

Kommunikative Bildung /
Sprachfoérderung
Wortschatz, Grammatik,
Aussprache, Erzahlfahigkeit
(je nach Projekt)

Soziale Bildung
Teamfahigkeit durch ge-
meinsame Aufgaben / Pro-
jekte

Warum Projekte zum
Umgang mit Werbung
und Marketing?
Werbebotschaften an Kinder

sollen Bediirfnisse bei Kindern
wecken, lustige Slogans,
Reime und Liedern sollen Kon-
sum anzuregen

Viele Werbebotschaften trans-

portieren falsche Inhalte (z.B.
ein ungesundes Produkt wird
als besonders vitaminreich

dargestellt) und zeigen veral-
tete, klischeebehaftete Rollen-
bilder. Werbung ist fiir Kinder
Unterhaltung und kann in den
meisten Fallen noch nicht als
Werbung eingeordnet werden
-> Medienkritik
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essentiellen Dinge, wie Lebensmittel
konnten wir dafiir kaufen? Wie lange
muss eine Person daflir arbeiten? -
Soll den Kindern aufzeigen, dass
Geld und der Konsum bestimmter
Produkte nicht selbstverstandlich
sind

Kreativ eigene Werbung gestalten
Kinder denken sich ein eigenes Pro-
dukt aus und bewerben dieses, in-
dem Sie ein Plakat basteln und da-
nach vorstellen - Soll Kindern helfen,
Werbung im Alltag besser zu erken-
nen

pixabay.com CCO

Produktvergleich

Kinder bringen Becher, Stifte und an-
dere Gegenstande mit beliebten Me-
dienhelden mit und vergleichen
diese mit ,normalen” Produkten.
Wer schneidet besser ab? - Soll Kin-
dern aufzeigen, dass Produkte nicht
unbedingt besser funktionieren, nur
weil eine bestimmte Person darauf
abgebildet ist

pixabay.com CCO
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Wir entdecken unser Viertel

Beschreibung

Wie?

Rundgdnge mit Tablets, Kameras, En-
doskopkameras, Aufnahmegeraten
etc.

Fotos machen, kleine Filme Gber das
Viertel drehen, Audioaufnahmen an-
fertigen

Spater mit Kindern sichten, clustern,
Collagen erstellen, drucken, prasen-
tieren

Ideen

Digitale Schnitzeljagd mit Action-
bound (https://www.internet-
abc.de/eltern/aktuelles/meldun-
gen/archiv-meldungen/meldungen-
2014/digitale-schnitzeljagd-action-
bound/)

Lachel — Safari: https://www.medi-
enpaedagogik-pra-
xis.de/2016/02/10/die-laechel-sa-
fari-making-handbuch/

Interviews mit Anwohner:innen /
Kindernachrichten gestalten

Materialien Bildungsbereiche

Hardware Kommunikative Bildung /

gef. Tablet / Digital-  Sprachforderung
amera / Aufnahmege- Wortschatz, Grammatik,

rat etc. Aussprache, Erzahlfahigkeit
(je nach Projekt)
Software Fragen ausdenken

Verschiedene Apps,
je nach Projekt

pixabay.com CCO
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6. Beobachtung, Dokumentation und Kommunikation

6.1 Beobachtung & Dokumentation

Jede padagogische Fachkraft in einer Kita kennt die Situation: Eltern bringen morgens ihre
Kinder oder holen Sie am Nachmittag, nebenbei werden Listen abgehakt, Elternbriefe verteilt,
Tur-und-Angel Gesprache gefiihrt und gleichzeitig die verbleibenden Kinder betreut.

Gerade eine , Zettelwirtschaft” kann hier schnell uniibersichtlich werden. Hierbei kdnnen di-
gitale Werkzeuge bestimmte Tatigkeiten des Kita-Alltags vereinfachen und somit die Arbeit
erleichtern. Auf den folgenden Seiten werden lhnen verschiedene Apps vorgestellt, die als
kleine Helfer bei der Dokumentation & Co. niitzlich sein kénnen.

Es werden sowohl kostenfreie als auch kostenpflichtige Programme mit verschiedenen Funk-
tionen vorgestellt. Nahere Informationen (Kosten, Informationen zur App) finden Sie im je-
weiligen App-Store.

Achtung: Bei den folgenden

I
Bereich Apps Nutzung Apps Datenschutz beachten!

:TG1ETS (- 2.B. Stepfolio e Entwicklungsschritte eines Kindes kdnnen di-

und digitales gital festgehalten werden = Nutzung fir digi-

Portfolio tales Portfolio

e digitale Beobachtungsbdogen zum Ausfillen
vorhanden

e App wertet Bogen automatisch aus, zeigt po-
sitive Entwicklungen sowie Auffalligkeiten an

e Erstellen eines Entwicklungsberichtes mog-
lich, hier kénnen Fotos und Videos eingefiigt
werden (siehe Kreative Dokumentation mit
Foto & Video)

Weitere Apps zur e Entwicklungsdokumentation der Kinder
Dokumentation .

und Beobachtung:
KigaClick, KigaRoo,
Leandoo, kindy

Verwaltung von Personal- und Gruppendaten
e